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ETERNAL COMMODORE C-64

Na zlecenie rzgdu para naukowcOw skonstruowata androida, ktéry miat zbadaé podziemia
bytej fabryki robotow.

Android zostat skonstruowany i wystany do podziemi, ktére byty kombinacjg 27 sektoréw.
Kazdy sektor ma inng dtugosc i w kazdym z nich inne jest natezenie promieniowania.

Im to natezenie jest silniejsze, tym czas na przejScie danego poziomu jest krotszy.

W kazdym sektorze znajdujag sie zapomniane roboty, ktére z racji, Ze nie zostaty nalezycie
Zaprogramowane, materializujg sie¢ w roznych miejscach i uparcie pra naprzod. Niebezpieczne
stajg sie dopiero w zetknieciu z naszym bohaterem.

Podczas wedréwki przez podziemia android, ktérym sterujesz, napotka na swej drodze
krysztaty. Nalezy je zbiera€ kiedy tylko sie da, poniewaz kazde ich 50 sztuk zwieksza o 1 ilo$é
zy¢ naszego bohatera.

Obstuga programu.
PLANSZA TYTULOWA:

- joystick w lewo/w prawo - wybor oprawy dZzwickowej, jaka bedzie nam towarzyszyta
w trakcie gry: MUZYKA lub FX (efekty dZzwiekowe)
GRA:
Sterowanie bohaterem gry odbywa sie przy pomocy joysticka umieszczonego
W porcie nr 2.
- przycisk FIRE - strzat
- SPACJA - zatrzymanie /wznowienie gry
- klawisz [strzatka w lewo] - Smier¢ bohatera (klawisz wciSniety podczas pauzy
powoduje strate WSZYSTKICH istnien)

Sposob wcezytywania:
- 0dtgez kartridz,
- weisnij klawisz SHIFT a nastepnie, nie puszczajac go, klawisz RUN STOP,
- wcisnij klawisz PLAY w magnetofonie,
- po wyswietleniu nazwy programu wcisnij klawisz SPACE.
W przypadku problemdw z wczytywaniem programu nalezy przewingé tasme do stanu licznika
ok. 010, a nastepnie uzy¢ dowolnego programu do ustawiania gtowicy w magnetofonie. |
Program nagrany jest kilkakrotnie.
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